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DESCRIPTOR

El Desarrollo de Aplicaciones Web es un tépico de interés mundial, especialmente en las
empresas donde deseen aplicar Tecnologias de Informacidn de la data proveida dia a dia de sus
actividades comerciales; y no sélo las empresas privadas, también existe el interés del sector
publico.

En este Seminario se provee como alternativa el uso de la arquitectura J2EE como medio para
el desarrollo de Aplicaciones Web.

OBIJETIVO DEL SEMINARIO

Este Seminario provee a los estudiantes el conocimiento y experiencia practica necesarios para
disefiar e implementar aplicaciones web definidos por el W3C (HTMLS5 y CSS).

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Comprenderay aplicara los requerimientos web asincrénicos (AJAX);
e Aplicara el disefio de patron MVC (Modelo — Vista — Controlador) en las Aplicaciones Web.
e Implementara una aplicacion web para resolver un problema en especifico.

RESULTADOS ESPERADOS

e  Contruir paginas web que utilicen estdndares y sean validas de acuerdo a las reglas
publicadas por la W3C.

e Implementar aplicaciones web ricas que implementan |dgica del lado del cliente.

e Implementar la ldgica de la aplicacién en el servidor.

e Aplicar el patréon de disefio MVC a una aplicacion web que use una base de datos.

METODOLOGIA

La metodologia a utilizar en el seminario sera de aprendizaje cooperativo apoyada con las
tecnologias de la comunicacidén e informacion, dirigidas por el facilitador (instructor), de esta
manera se desarrollard el conocimiento constructivista del grupo para enfrentar situaciones
donde se requiera tomar decisiones. Ademas de la comprobacién de lectura, para analizar y
comprender mejor los enunciados propuestos.
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REQUERIMIENTOS

e Laboratorio de computadores
° Proyector

Hardware:

e Netbeans (Gltima version)
Software: e  PostgreSQL (ultima version)
e  Glassfish (ultima versidn)

CONTENIDOS PROGRAMATICOS

1. Introduccidn a la World Wide Web y estandares Web

Objetivo: Establecer conocimientos bdsicos sobre la Web y sus estdndares

1.1 Desarrollo Web utilizando estandares

1.2 Estructura estandar de documentos (HTML5)

1.3 Estandar para el estilo de programacién de documentos (CSSI, CSSII, CSS3)
1.4 Lenguajes scripting estandarizados (Javascript)

2. Programacion Web en el Cliente

Objetivo: Desarrollar aplicaciones a nivel de las interfaces de las aplicaciones web.

2.1 Aplicaciones Web clasicas

2.2 Introduccién a AJAX

2.3 Manipulacién del DOM XML
2.4 Manipulaciéon del DOM HTML
2.5 Uso de frameworks: jquery.
2.6 Practicas

3. Arquitectura Web J2EE (Java Platform, Enterprise Edition)

Objetivo: Disenar Aplicaciones web siguiendo la Arquitectura J2EE

3.1 Concepto
3.2 Arquitectura
3.3 Desarrollo Web

4. Programacion Web en el Servidor

Objetivo: Disefio e implementacion de cédigo java del lado del servidor para poder cumplir con los
“request” realizados por el cliente.

4.1 Ciclo de Vida de una Aplicacion Web
4.2 Conexion a la Base de Datos PostgreSQL
4.3 Practicas

5. Modelo MVC
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Objetivo: Aplicacion del Disefio de Patrén MVC (Model — View — Controller)

5.1 Arquitectura
5.2 Implementacion

6. Manejo del Estado

Objetivo: Utilizar los diversos estados que una aplicacion web podria tener.

6.1 Cookies
6.2 Seguridad
6.3 Sesidn

7. Seguridad Web

Objetivo: Uso de los parametros minimos para que una Aplicacion Web pueda tener un estdandar bdsico
en la seguridad de sus datos.

7.1 Principales problemas
7.2 Amenazas de seguridad
7.3 Tecnologias y estandares de seguridad

APROBACION DEL SEMINARIO
e Participacién en todas las prdcticas (80%) : 80 puntos

O  Talleres por cada capitulo 10 puntos ¢/u
e Participacién en jornadas tedricas (20%) : 20 puntos
o Investigaciones 10 puntos
o  Presentaciones 10 puntos
COSTO DEL SEMINARIO

Tendra un costo de $20.

HORARIOS

El Seminario se va a impartir los dias: lunes, martes y jueves de 14h00 a 18h00.
Inicio del Seminario: 26 de agosto.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
J D Gauchat. HMTL 5 for Masterminds: How to take advantage of HTML5 to create amazing websites and
revolutionary applications. 2nd Edicion. 2012. Minkbooks.
Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Battes. Head First Servlets and JSP. 2nd Edicién, 2008. O’Really Media.

REFERENCIAS ELECTRONICAS
e  Web Application Architectures in Coursera. URL: https://class.coursera.org/webapplications-002/
e  http://www.w3schools.com/
e  http://docs.oracle.com/javaee/
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